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Le Dr Mayer s'intéresse
principalement a la maniére
dont les gens apprennent et
a la maniéere de les aider a

MULTIMEDIA B
LE A R N I N G Les recherches du Dr Mayer
portent sur l'intersection

entre la cognition,

THIRD EDITION I'enseignement et la
technologie, notamment :

== , W= 1)L’appre’nt.issage
multimédia [...]
2)L'apprentissage dans
des environnements
Richard E. Mayer assistés par ordinateur.

[..]

3)Les jeux vidéos éducatifs

[..]




A QUOI ON S’INTERESSE

EFFET MEDIA EFFET VIULTIMEDIA
Quel meédium livre le mieux Comment l'utilisation des mots ET des images
I'information ? promeuvent l'apprentissage ?

1. Le langage

.
2. Les images
de décrire so_u‘s une ff:rme plus intuitive

Les images permettent




LES PRINCIPES ONT ETE TESTES AVEC LES ...

= llustrations annotees -

Des images claires et légendées pour mieux comprendre.

( ’kf"‘l

‘I’ Elle permet la
reproduction de
la plante.

FEUILLE

Elle fabrique la
nourriture grace a
la lumiére du soleil.

TIGE
Elle soutient la plante

et transporte l'eau et
les nutriments.

RACINES

Elles absorbent ['eau
et les sels minéraux
dans le sol et ancrent
la plante.




LES PRINCIPES ONT ETE TESTES AVEC LES ...

> Animations annotées -

Des éléments en mouvement accompagnés de repeéres visuels.

Le cycle de 'eau

2. CONDENSATION
La vapeur d'eau

se refroidit et forme
des nuages.

-

> Diapositives annotées -

Des diapositives enrichies par des notes et des repéres.

_r
LE CYCLE DE LEAU

+ EVAPORATION

L'eau des océans, des lacs
_.—_' et des riviéres s'évapore
sous l'effet du soleil.
« CONDENSATION

La vapeur d'eau se refroidit
et forme des nuages

f, » PRECIPITATIONS
i L'eau retombe sous forme
4‘ R de pluie, de neige ou
il ‘ de gréle.
W e
S |

* COLLECTION
Leau s'infiltre dans le sol
ou ruisselle vers les rividres
etles océans.

Animations narrées

Une animation soutenue par une explication orale.

4

Etape 2 sur 4

Diapositives narrées

Des diapositives accompagnées d’une narration orale.

.
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LES PRINCIPES ONT ETE TESTES AVEC LES ...

* _Animationavec /. > Vidéos instructionnelles -
agents pedagoglques Une vidéo montre et expligue comment faire.

Un personnage guide l'apprenant dans l'activité.

La photosyntheése

Jeu de 5|mulat|on Réalité virtuelle

L'apprenant agit, décide et obse s consé Une immersion interactive dans un environnemen t d'apprentissage.




APPUI THEORIQUE DE L’APPRENTISSAGE MULTIMEDIA

Allan Paivio Richard E. Mayer John Sweller
Théorie du double- Traitement actif Théorie de la charge cognitive
codage Viser plus que la rétention,
de l'information. viser le transfert ! Capacité cognitive

Charge essentielle | Traitement génératif

Charge non Charge Traitement x
-essentielle | essentielle génératif
Charge essentielle fliriobry x
Ch . o L .
et Traitement génératif x

Lotfi Gharbi, inspiré du chapitre 2 : Science of Learning : Determining How Multimedia Learning Works

Multimedia learning, third edition Richard E. Mayer



PRESENTATION MULTIMEDIA, MEMOIRE ET APPRENTISSAGE ACTIF

Présentation Mémoire Mémoire de travail Mémoire a long
multimédia sensorielle terme
) Sélection Organisation .

\ 4

Intégration Con nallssances
utiles

A

Images Yeux | Sélection | |mgges | Organisation | \odele pictural
des images des images

Lotfi Gharbi, inspiré de la Figure 2.2 : Cognitive theory of multimedia learning

Chapitre 2 : Determining How Multimedia Learning Works
Multimedia learning, third edition Richard E. Mayer




LES 15 PRINCIPES DE L'APPRENTISSAGE MULTIMEDIA

1. Multimédia

Réduire la charge non Gérer la charge Favoriser le
essentielle (extrinséque) cognitive essentielle traitement génératif
2. Cohérence 7. Segmentation 10. Personnalisation
3. Signalisation 8. Pre- 11. Voix
4. Redondance SR 12. Incarnation
5. Contiguité spatiale 9. Modalite 13. Activité générative
6. Contiguité 14. Image
temporelle

15. Immersion



